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1תוכנה 

Java -תכנו ת בסיסי ב: 1תרגול 
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מיד ע כללי
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על הקו רס

:אתר הקורס
http://courses.cs.tau.ac.il/software1/0607a/

לצורך הגשת תרגילים ועבודה במעבדות יש לפתוח 
חשבון משתמש  במחשבי מד עי המחשב

:באתר הקורס תמצאו כיצד
לפ תוח   חש בון אישי במ חשבי  האוניברסיטה 

)  סביבת  המ חשוב  באוניברסיטה ( UNIXלעבוד  בסביב ת  
ולהתח בר   מהבית 

)פר טי ם  ב המשך (Eclipse  בסביב ת  Java  -לפ ת ח  ב 

http://courses.cs.tau.ac.il/software1/0607a/
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על  תקשורת מ ע בר לשעות 
התרגול 

רשימת דיוור

שעת קבל ה ל"דוא

10:00-11:00יום שני liors@post.tau.ac.ilליאור שפירא

-מיכל עוזרי
פלטו

ozery@post.tau.ac.il14:00-15:00'   יום ד 
יש לתאם  ( 11 שרייבר

) ל"הג עה  בדוא
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Java -סביבות פיתוח והרצ ה ל
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Sun’s reference implementation

Java SE (Standard Edition) 5.0:
JRE (Java Runtime Environment)  = JVM 
(Java Virtual Machine)
JDK (Java Development Kit) :

JRE
Command line tools: compiler, debugger, and 
more... 

Webpage (documentation + downloads): 
http://java.sun.com/javase

http://java.sun.com/javase
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IDE: ס בי ב ת  פיתו ח של וב ה
(Integrated Development Environment)

:כלי פיתוח עצמא יים בסביבה אחת/מש ל בת רכיבי
)editor (עורך טקסט

)browser(סייר הקבצ ים  
)compiler( מהדר  

)JRE( סביבת   זמן ריצה  
)debugger ( מנפה  השג י אות

.. . ועוד
Eclipse –ה - IDEבו נשתמש  בקורס .
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Eclipse

IDE המת אים גם לפיתוח תוכנה ב Java 
 ועוד Linux ,Windows -ניתן להת קנה ב

)JDKאו   ( JREדורש  התקנה בנפרד ש ל 
www.eclipse.org: אתר הבית

הוראות    (zipכקובץ  )   3.2גרסא (הורדת  ה ת כנה 
)  באתר  הקורסהכרת   סביבת  המ חשובהתקנה ב

אוסף  גדול  של מאמרים 
Eclipseדפי ה עבוד ה ללימוד  : הכרה ראשונית

Eclipse  -  ב ”Hello World“פית וח  והרצ ת   תוכנית   :    דוגמא

http://www.eclipse.org/
http://courses.cs.tau.ac.il/software1/0506b/system_handouts.pdf
http://www.cs.tau.ac.il/courses/software1/0506b/eclipse_handouts.pdf
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Java -נושאים שונים  בתכנו ת בסיסי ב
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) Scope(תח ום ה הכ ר ה  
של  מ ש ת נה  מ קו מי 

public static void main(String[] args){
int i=1;
{

i++;
int i=2;
int j=2;
System.out.println(i+j);

}
i++;
System.out.println(i+j);       

}

הבלוק  ה ראשי ש ל  
main

בלוק  מק ונ ן 

{ }י סוגריים מסולסלים "תחום ע= בלוק 
הבלוק  בו הוא מוגדר = תחום הה כ ר ה של משתנה מקומי 

הגדרה כפ ולה  ש ל  
או ת ו  מש תנה 
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ייצו ג מ ס פר י ם ב ק וד ה ת וכנית  

):  byte, short, int, long, char(מספרים ש למי ם 
)8 (אוקטליבסיס :  0ת חילית   
) 16 (הקסד צימל יבסיס :  0xת חילית   
) 10( בסיס עשרוני –אחר ת   

, נקודה ע שרונית): double, float(מספרים ממ שיים 
) חזקה(ייצוג מד עי 

public static void main(String[] args){
System.out.println(10 == 0xa);
System.out.println(10 == 012);
System.out.println(123.5e-2 == 1.235);

}

true
true

true
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Bitwise/Bit Shiftא ו פ ר טור י ם 
) byte, short, char, int, long(פועלים על שלמים 

) ס יביותint) 32 הם משתנים מסוג i1=4  ,i2=-1נניח 
i1⇔(0...0100)
i2 ⇔ (1...11) ) 2’s complement  (

Bit Shift : > >, >>>,  <<
 1 << 3 ⇔

i2 <<1 ⇔
i1>>1 ⇔
i2>>1 ⇔

i2 >>>1 ⇔
& - Bitwise-AND :⇔ 5 & 3
| - Bitwise-OR       :5 | 3 ⇔

  ^- Bitwise-XOR  :5^3 ⇔
  ~-  Bitwise-Complement  :~0 ⇔

(0...01000)
)1...110(
)0...0010(

)1..11(
)01..11(

1

6
-1

7

<< Left shift: Moves all bits to 
the left adding a 0 on the right 
most bit

>> Signed right shift: Moves 
all bits to the right but preserves 
the sign bit (left most)

>>> Unsigned right shift: 
Moves all bits to the right, 
adding a 0 on the left most bit
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ה מר ת טי פ ו ס י ם פ ר ימ יט י ב י י ם
.עלולה לגרום לאיבוד מידע.  לפני(XXX)הוספת  :  XXXהמרה לטיפוס 

public static void main(String[] args){
long l = 2000000000+2000000000;
byte b = (byte) (1<<20);
float f = (float) 1.99999999;   
int i = (int) 1.99999999; 
short a = 2;
short b = a*a;
f = 5/2;
f = (float) (5/2);
f = (float) 5/2;
f = 5 / (float) 2;

}

// b == 0
// f == 2

-עוד על  ה מרות   ב
 html.doc.conversions/html/second_edition/jls/books/docs/com.sun.java://http

// i == 1

// returns an integer
// f == 2

// f == 2
// f == 2.5
// f == 2.5

// l == -294967296

http://java.sun.com/docs/books/jls/second_edition/html/conversions.doc.html
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א ו פ ר טור י ם ל ו ג י י ם

:פועלים על ביטויים בוליאניים
   &&-  AND

   ||-     OR
  &-  AND

| -  OR
   ̂-  XOR

: בעלי התנה גות קצר ה
אם מחישוב הביטוי הראשון ידועה  

 לא יחושב הביטוי השני–התוצאה 

הפעל ה מלאה 

int i=0;
boolean b = (i>0) && (++i%2==1); 
boolean b1 = (i>0) & (++i%2==1);
boolean b2 = (i>0) ^ (++i%2==1);

after: b==false,  i==0
after: b==false,  i==1
after: b==true,  i==2



15

הע ב ר ת א ר ג ו מנטי ם ל תו כנית

?כיצ ד  מעבירים ארגומנטים לתוכ נית 
command line

Eclipse:Run...→Arguments→Program arguments 

public static void main(String[] args){
System.out.print(args.length+”\t”)
System.out.print(args[0]+”\t”);
System.out.print(args[args.length-1]);

}

מערך המכ יל  את  הארגומ נטים שה ועברו ל ת וכנ ית  עם הרצתה

4 1 hello worldOutput?
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ניתו ח מחרוז ו ת

: ממחרוזת למספר" המר ה"
Integer.parseInt, Long.parseLong, 
Short.parseShort, Byte.parseByte

Double.parseDouble   ,Float.parseFloat
Boolean.parseBoolean

public static void main(String[] args){
int i= Integer.parseInt(args[0]);
double d = Double.parseDouble(“-12.45e2”);

}

// d==1245.0
// i==1
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1 תר ג י ל  –תו ו י ם 
:כתוב תוכנית שמקבלת תו כארגומנט ומד פיסה

את התו 
את התו העוקב לו

public static void main(String[] args){
char c = args[0].charAt(0);
char c1 = (char)(c+1);
System.out.println(c+”\t”+c1);

}
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2 תר ג י ל  –תו ו י ם 

 שלוUppercase - ומדפיסה את ה{a,b,...,z} -כ תוב תוכנית המק בלת   תו מ

public static void main(String[] args){
char c = args[0].charAt(0);
System.out.println((char) (c+’A’-’a’));

}

:'פתרו ן  א

public static void main(String[] args){
System.out.println (args[0].toUpperCase());

}

:'פתרו ן  ב

public static void main(String[] args){
char c = args[0].charAt(0);
System.out.println(Character.toUpperCase(c));

}

:'פתרו ן  ג
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עבודת ב י ת

דף עבודה ל לימוד  סביבת " במסמ ך 1-14קראו עמודי ם 
" אקליפס

 -בתרגיל הראשון יש להיעז ר בתיעוד המקוון של  ה
API (Application Program Interface) של Java.

/api/docs/1.5.0/j2se/com.sun.java://http

http://www.cs.tau.ac.il/~amiramy/software1/eclipse_handouts.pdf
http://www.cs.tau.ac.il/~amiramy/software1/eclipse_handouts.pdf
http://www.cs.tau.ac.il/~amiramy/software1/eclipse_handouts.pdf
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