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Software 1

Recitation No. 10:
SWT GUI Package
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Events
public static void main(String[] args) {

Display display = new Display ();
Shell shell = new Shell (display);
Button ok = new Button (shell, SWT.PUSH);
ok.setText ("Push Me!");
ok.setLocation(0,0);
ok.setSize(100,30);
shell.pack ();
shell.open ();
while (!shell.isDisposed ()) {

if (!display.readAndDispatch ()) display.sleep ();
}
display.dispose ();

}
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Events

. הכפתור לא מג י ב ללח י צו ת
: איך אפשר לטפל בלח י צו ת

יצ ירת מח לקה ע צמא י ת ש תטפל  באירו עי  
)SelectionEvent(הלחי צה 

על המ חלק ה ה מטפלת  לממש  את המנש ק 
SelectionListener

 SelectionAdopterהמחלקה  : לצורך נוחות
מספק ת מימוש  ברירת מחדל 
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Observer Design Pattern

 היא מקרה פרטי של GUI ב ארועי  הטיפול
Observer העי צו בתבנ י ת 

 אשר מחול ל ארועי ם Subject: הבעיה הכלל י ת
, וי שוי ו ת אחרו ת ) לא בהכרח גרפיים(לוג ים 

Observers ,אשר מעוניינו ת ל קבל ח יו וי על כך
Observers נרשמים כמנוי ים )subscribers (

Subject-על הארוע הל וג י  אצ ל ה
כל ) notify( מייד ע את כל מנו יי ו Subjectה 

אימ ת שמ תרחש  ארוע שיש ל ו מנויי ם 
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טיפול בארועים במחלקה נפרדת
public static void main(String[] args) {

Display display = new Display ();
Shell shell = new Shell (display);
Button ok = new Button(shell, SWT.PUSH);
ok.addSelectionListener(new ButtonHandler());
ok.setText ("Push Me!");
ok.setLocation(0,0);
ok.setSize(100,30);
shell.pack ();
shell.open ();
while (!shell.isDisposed ()) {

if (!display.readAndDispatch ())
display.sleep ();

}

display.dispose ();
}
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טיפול בארועים במחלקה נפרדת
public class ButtonHandler extends SelectionAdapter {

public void widgetSelected(SelectionEvent e) {
if (e.getSource() instanceof Button) {

Button b = (Button) e.getSource();
b.setText("Thanks!");

}
}

}
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טיפול בארועים במחלקה נפרדת

:חסרון המימוש הקודם
לעיתים הטיפול באירוע דורש הכרות אינטימית עם 

כדי להמנע מחשיפת המבנה (המקור שיצר את האירוע 
)הפנימי של המקור

שימוש במחלקה פנימית יוצר את האינטימיות הדרושה
בדוגמא הבאה מחלקה המכילה שדה טקסט ותווית 

י "תעדכן את התווית לפי הנכתב בשדה הטקסט ע
שימוש במחלקה פנימית
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מחלקה פנימית
public class ShellWithLabelAndTextField {

private Label l;
private Text t;

public static void main(String[] args) {
ShellWithLabelAndTextField shell = new ShellWithLabelAndTextField();
shell.createShell();

}

public void createShell() {
Display display = new Display ();
Shell shell = new Shell (display);

GridLayout gl = new GridLayout();
shell.setLayout(gl);

l = new Label (shell, SWT.CENTER);
l.setText ("Type text and press [ENTER]");

t = new Text(shell, SWT.LEFT);
t.addKeyListener(new InnerHnadler());

// pack(), open(), while ... Dispose()
}

}
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מחלקה פנימית
public class ShellWithLabelAndTextField {

private Label l;
private Text t;

public static void main(String[] args) { ...}
public void createShell() {...}

public class InnerHnadler implements KeyListener {
public void keyPressed(KeyEvent e) {

if(e.character == NEW_LINE_CHAR){
l.setText(t.getText());
t.setText("");

}
}

public void keyReleased(KeyEvent e) {
// TODO Auto-generated method stub

}
}

}

ה מחלק ה ה פ ני מי ת ניגש ת  
לשדות  הפר טיים של  

ה מחלק ה העו ט פת 
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מחלקה פנימית אנונימית
public class ShellWithLabelAndTextField {

...
public void createShell() {

...
t.addKeyListener(new KeyListener() {

public void keyPressed(KeyEvent e) {
if (e.character == NEW_LINE_CHAR) {

l.setText(t.getText());
t.setText("");

}
}

public void keyReleased(KeyEvent e) {
// TODO Auto-generated method stub

}
});

// pack(), open(), while ... Dispose()
}

}

סוגר סוגריים של 
addKeyListener()
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 דיון-מחלקות פנימיות 

הסתרת מידע
האם המחלקה הפנימית רלוונטית רק בהקשר של 

?המחלקה העוטפת
 מחלקות פנימיות ובפרט –אינה מעודדת שימוש חוזר 

מחלקות פנימיות אנונימיות עשויות לשכפל קוד
Adapterשימוש במחלקות : קריאות קוד


