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 ה"תשע סתיו – 1תוכנה 
 01תרגיל מספר 

GUI 
 

  :כלליותהנחיות 

 .קראו בעיון את קובץ נהלי הגשת התרגילים אשר נמצא באתר הקורס

 הגשת התרגיל תעשה במערכת ה-moodle  בלבד(http://moodle.tau.ac.il/) . 

  יש להגיש קובץzip  עבור המשתמש , לדוגמא)יחיד הנושא את שם המשתמש ומספר התרגילaviv  יקרא הקובץ

aviv_hw10.zip .)קובץ ה-zip יכיל:  

 .ז.המכיל את שמכם ומספר ת details.txtקובץ פרטים אישיים בשם  .א

 .כולל תיקיות החבילה, של התוכניות אותם התבקשתם לממש java -קבצי ה .ב

 

 ('נק 58) GUI -משחק טריוויה  -' חלק א

שונים  GUIנתרגל עבודה עם רכיבי  .בתרגיל זה נכתוב ממשק משתמש גרפי אשר מתפקד כמשחק טריוויה בסיסי

, GUI-אינכם נדרשים לבצע פעולות של עיצוב ה. שלדי המחלקות והמחלקות אשר מופיעים באתר -והבנת קוד נתון 

 .פי מהלך המשחקאלא רק של תפעול האפליקציה ל

 בממשק הגרפי השימושתיאור 

 .ייפתח החלון הראשי של התכנית, כעת .TriviaMainכדי לפתוח את הממשק הגרפי יש להריץ את התכנית 

 

 . ייפתח חלון לבחירת קובץ, במקרה הזה. Browseאו ללחוץ על הכפתור , ניתן להקליד מסלול לקובץ בשדה הנתון

כאשר , תשובות אפשריות 4כל שורה מכילה שאלה ולאחריה : בפורמט הבא קבצי טריוויה הם קבצי טקסט

 ,לדוגמא .טאב בודד התשובות מפרידבין ו לתשובות בין השאלה. הראשונה מביניהן היא נכונה והיתר שגויות

What is an apple? Fruit Vegetable Fungus Meat 

When was the Beijing Summer Olympic Games? 2008 2014 2002 2000 

י האפליקציה "הוא ייטען ע, אם הקובץ תקין. בחלון הראשי !Playלאחר בחירת מסלול הקובץ הרצוי ניתן ללחוץ על 

בשלב זה הניקוד . בסדר אקראיואת ארבע התשובות האפשריות עבורה  שאלה אקראית מתוכוותוצג למשתמש 

 .0הכולל של המשתמש הוא 
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 :והניקוד שלו יתעדכן באופן הבא( Pass)התשובות או לדלג על השאלה המשתמש יכול לבחור באחת 

  נקודות 3+= תשובה נכונה 

  נקודה 1-= תשובה שגויה 

  נקודות 0+= דילוג על השאלה 

(. המשתמש לעולם לא יקבל את אותה שאלה פעמיים באותו משחק) חדשהתוצג למשתמש שאלה אקראית , כמו כן

בשלב זה תוצג למשתמש . גויות או כאשר סיימנו לעבור על כל השאלות בקובץתשובות ש 3המשחק יסתיים לאחר 

 .הודעה מסכמת

 

 

 תכנית לדוגמא

יש . ניתן להיעזר בדוגמא זו, במקרה של ספק לגבי אופן פעולת המשחק במצב מסויים. נמצאת באתר הקורס

 swt.jarשמרו עותק של , יהבאותה תיק. ולשמור אותו בתיקיה כלשהי במחשב Trivia.jarלהוריד את הקובץ 

י "מומלץ להוריד ע. http://www.eclipse.org/swt-מ jar-להוריד את ה ניתן .למערכת ההפעלה שלכם המתאים

קובץ הזיפ . ההפעלה שלכם' בשורה המתאימה למע httpולחיצה על , ...Releases > Stable > moreלחיצה על 

כדי , כעת. Trivia.jarציא אותו מן הזיפ ולשמור באותה תיקיה יחד עם וויש לה, swt.jarשתורידו יכיל בתוכו את 

 Windows ,terminalלמשתמשי  cmd-ב) היכנסו לאותה תיקיה command line-להריץ את התכנית לדוגמא מ

 והקישו את הפקודה , ('וכו Linuxלמשתמשי 

java -jar Trivia.jar 

 java 8 -ו, אם פעלתם לפי ההנחיות( תפעיל אותו jar-לחיצה כפולה על קובץ ה, בחלק ממערכות ההפעלה, לחלופין)

 .ייפתח חלון עם משחק הטריוויה, מותקנת על המחשב

 מה עליכם לעשות

הוסיפו ושנו קוד לפי . il.ac.tau.cs.sw1.triviaבחבילה  GUI-באתר הקורס נתונים לכם שלדים של מחלקות ה

באתר הקורס גם נתון קובץ  .המתאים למערכת ההפעלה swt.jarשל הפרויקט את  build path-יש להוסיף ל. הצורך

 .trivia.txt, טריוויה תקין לדוגמא

http://www.eclipse.org/swt
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 פירוט

וכך שאם נבחר , הוסיפו מאזין לכפתור זה כך שלחיצה עליו תפתח חלון לבחירת קובץ: rowseBהכפתור [ 'נק 18]

 GUIUtils.getFilePathFromFileDialogהיעזרו במתודה . קובץ המסלול אליו יתעדכן בשדה הטקסט המתאים
 .הנתונה לכם

הוסיפו מאזין לכפתור כך שלחיצה עליו תגרום לטעינת השאלות והתשובות מהקובץ  :!Playהכפתור [ 'נק 58]

 . הנתון

אם , בפרט(. GUIUtils.showErrorDialog -היעזרו ב)הסבר למשתמש  הקפידו על תפיסת שגיאות והצגת
ז וא TriviaFileFormatExceptionתוכלו לזרוק שגיאה מסוג , הקובץ בעת הקריאהמצאתם שגיאה בפורמט 

  .לתפוס אותה בקטע הקוד בו מטפלים בשגיאות

שימו . ניתן להוסיף מחלקות כרצונכם. שימרו את השאלות והתשובות במבנה נתונים לבחירתכם, אם הקובץ תקין
ייתכנו שתי שאלות , כלומר. המזהה הייחודי של שאלה הוא הטקסט של השאלה בצירוף קבוצת התשובות שלה, לב

 (.6-7שורות  trivia.txt-ראו דוגמא ב)וצת תשובות שונה אך עם קב, עם אותו טקסט

עזרו יפתורים הככדי ליצור את ה .הציגו שאלה אקראית מן הקובץ ואת התשובות שלה בסדר אקראי, לבסוף
כדי לקבל  java.util.Randomשל המחלקה  nextIntניתן להיעזר במתודה  .updateQuestionPanelבמתודה 

 .כדי לסדר את רשימת התשובות בסדר אקראי Collections.shuffleמתודה או ב\ו, אקראי מספר

 .ושדות אחרים לפי הצורך, 0אתחלו את הניקוד להיות 

 3-הוסיפו מאזינים לכפתורים האלה כך שלחיצה על הכפתור הנכון תגדיל את הניקוד ב: כפתורי התשובות[ 'נק 58]
 . את מספר התשובות השגויות 1-גדיל בתו 1-קטין את הניקוד בתולחיצה על כפתור של תשובה שגויה 

במידה והמשחק . נסו לשתף קוד בין מאזיני הכפתורים. יש להציג את השאלה הבאה, !Play-בדומה לכפתור ה
היעזרו , לשם כך .יש להציג למשתמש הודעה מסכמת( תשובות שגויות או סיימנו את כל השאלות 3התקבלו )נגמר 

 . GUIUtils.showInfoDialogבמתודה 

הוסיפו לכפתור זה מאזין המתקדם לשאלה הבאה מבלי לעדכן את הציון או את מספר  :Passכפתור [ 'נק 11]

 .וכפתורי התשובות !Playנסו לשתף קוד עם המאזינים לכפתור , שוב(. המצוין בהודעה המסכמת)השאלות שנענו 

 הערות

 תוך זיהוי החלקים הרלוונטיים לקוד שתרצו , קריאה והבנה של הקוד הנתוןיכולת חשובה , לצורך פתרון התרגיל

 javaבתיעוד של , SWTאך ייתכן שתצטרכו להיעזר גם בתיעוד של , מתועד ברובוהנתון הקוד . להוסיף

  .ובאינטרנט כדי להבין חלקי קוד מסוימים

 לפי הצורךקות והמתודות הנתונות בחלק זה של התרגיל אתם רשאים לשנות את המחל , 

 .il.ac.tau.cs.sw1.trivia.TriviaMainבמחלקה  הראשית main-פונקצית ה מלבד

 ובפרט על המחלקה , מומלץ לעבור על כל הקוד, רגיללפני תחילת פתרון התGUIUtils.  ייתכן שתמצאו

 (.מומלץ אבל אין חובה להשתמש בהם)שירותים שיעזרו לכם בפתרון התרגיל 

 מומלץ להזין קבצי טריוויה לא תקינים ולוודא שמוצגת הודעת , בפרט. י משחק בתכנית"בדקו את עצמכם ע

 .שגיאה משמעותית למשתמש

 יש את כל המחלקות יש להג( קבצי.java) ,אין צורך להגיש את . גם אם לא שיניתם אותןswt.jar. 

 

 

http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/Random.html#nextInt-int-
http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/Collections.html#shuffle-java.util.List-
eclipse-javadoc:%E2%98%82=Trivia/src%3Cil
eclipse-javadoc:%E2%98%82=Trivia/src%3Cil
eclipse-javadoc:%E2%98%82=Trivia/src%3Cil.ac
eclipse-javadoc:%E2%98%82=Trivia/src%3Cil.ac.tau
eclipse-javadoc:%E2%98%82=Trivia/src%3Cil.ac.tau.cs
eclipse-javadoc:%E2%98%82=Trivia/src%3Cil.ac.tau.cs.sw1
eclipse-javadoc:%E2%98%82=Trivia/src%3Cil.ac.tau.cs.sw1.trivia
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 ('נק 18) תיקון מחלקות -אווה 'חידות ג -' בחלק 

, נושאים מתקדמים הכוללים הבנה של אופן פעולתו של קוד נתון, בעזרת תיקון של קוד קיים, בחלק זה נתרגל

 .ירושה ועוד, דינאמי וסטטי binding, פתרון שגיאות קומפילציה וריצה

. SubClass -ו OtherClass ,SuperClass: מחלקות 3נתונות , הנמצא באתר הקורס, ProgramCorrection.zipבקובץ 

השגיאות נובעות מבעיות בהגדרות של . מופיעות שגיאות קומפילציה, כפי שהן כתובות כעת, בחלק מן המחלקות

 :קוד כך שבסופו של דברה לתקן אתעבור כל שגיאה עליכם . סים ועודטיפו, חריגים, ירושה, נראות

 ( ייתכנו אזהרות קומפילציה בלבד) הקוד יתקמפל ללא שגיאות .1

 .491-תרוץ ללא שגיאות ותדפיס את המספר  SubClass -המוגדרת ב main-ה' פונק .2

 הנחיות

  ה' פונק תוכן אתאין לשנות-main ב-SubClass (להוריד הצהרת \לשנות\אפשר רק להוסיףthrows). 

 נסו תחילה לחשוב בעצמכם ממה נגרמת . בצעו תיקון מינימלי כדי לתקן אותה, עבור כל שגיאת קומפילציה

תיקונים ' ייתכנו מס, שימו לב .ואז בדקו שהתיקון שלכם אכן פותר את הבעיה, השגיאה ומה התיקון הדרוש

 .ולכן קיים יותר מפתרון אחד, ק מן השגיאותמינימליים אפשריים עבור חל

 הורדה ושינוי של, הוספה: צעדים אפשריים 

o Imports 

o ה- modifiers הבאים :abstract, final, static, visibility (private, protected, public) 

o ארגומנטים למתודות 

o  הצהרה על זריקת חריגthrows 

o casting של משתנים 

o super. ו-this. שדות  \ריאות למתודות לפני ק( למשלthis.myMethod()) 

  בתוך ספריות החבילה, המחלקות המתוקנות שלושיש להגיש את. 

 

 !בהצלחה


