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פיתוח מערכות תוכנה 

אוהד ברזילי

ניידותפלטפורמות 



Mobile Platforms

 הסלולרייםמגמות בשוק המכשירים:

מעבדים חזקים: חומרה

תמיכה בשפות תכנות: ארכיטקטורה

High Level

General Purpose

פתיחה למפתחי צד שלישי: מדיניות

חנויות להפצת תוכנות: מודל עסקי
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הזדמנויות חדשות

 מייצרת שימושים חדשים ומעניינים סלולריתהתקנת אפליקציה בפלטפורמה

 הפלטפורמהויכולות של  שרותיםניצול:

Internet connection

 מסך מגעmultitouch

accelerometers, magnetometers

מצלמה

 חיוויים(gestures)

GPS

דוגמאות:
 Wireless waitress

 Phone + Camera
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Phone + Camera = ?

 איחוד מכשירים"זה התחיל כמו( "consolidation)

twitpic

לכשלונותדוגמאות ? עוד דוגמאות שבהם זה הצליח?

אבל ממשיך לכיוונים חדשים:

המכשיר משמש להצגה

תיעוד בזמן אמת

במקום מראה

ליין-רופאים און: שינוי סדרי עולם

 כאמצעיInput למכשיר:

QR Code

זיהוי עצמים

Augmented reality
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http://www.youtube.com/watch?v=JAk_aHZ5RpE


השלם גדול מסכום חלקיו

 כתיבת קוד לפלטפורמה ניידת מייצרת הזדמנויות

:חדשות כי

 שונות טכנולוגיותכמה ביחד מחברים

 השימוש   מחוויתהשונה בתכלית חווית השימוש

אישיהמוכרת מהמחשב 

 כי תהליך הפיתוח נשאר דומה–זה מבלבל
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Mobile Extension for Existing Application

שונה בתכלית מזו הקודמת:

 אפליקציה קיימת שרוצה נוכחות בעולם הסלולר(front end)

 רבות מהאפליקציות לiPhone הם כאלה

לדוגמא :GMail
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טכנולוגיות מרכזיות
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Java Micro Edition (Java ME)

 The Java Virtual Machine 
(JVM) layer

 The configuration layer

 Connected Device Configuration 

(CDC)

 Connected Limited Device 

Configuration (CLDC)

 The profile layer

 E.g. Mobile Information 
Device Profile
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צמצומים

הקטנת הספרייה התקנית:
3800 = >150

הסרת התכונות הבאות מהשפה:
• Floating point types
• Java Native Interface (JNI)
• User-defined class loaders
• Thread groups or daemon threads
• Reflection
• Finalization
• Weak references
• Some J2SE error handling and security architecture
• Serialization (but you can add a serializable interface)

Small Footprint JVM
JVM => KVM (60K)
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import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class HelloWorld extends MIDlet implements CommandListener {
private Command exitCommand;
private TextBox tbox;

public HelloWorld() {
exitCommand = new Command("Exit", Command.EXIT, 1);
tbox = new TextBox("Hello world MIDlet", "Hello World!", 25, 0);
tbox.addCommand(exitCommand);
tbox.setCommandListener(this);

}

protected void startApp() {
Display.getDisplay(this).setCurrent(tbox);

}

protected void pauseApp() {}
protected void destroyApp(boolean bool) {}

public void commandAction(Command cmd, Displayable disp) {
if (cmd == exitCommand) {

destroyApp(false);
notifyDestroyed();

}
}

}
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Elayaraja David:

http://www.devx.com/tips/Tip/20098

Hello World

http://www.devx.com/tips/Tip/20098
http://www.devx.com/tips/Tip/20098
http://www.devx.com/tips/Tip/20098
http://www.devx.com/tips/Tip/20098


Smartphone Market
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iPhone

בשונה מ- Sun ,Apple נוקטת גישה שונה:

Apple מייצרת הן את החומרה והן את התוכנה של המוצרים שלה

 המתקדמים ביותר שהחומרה מציעה השרותיםיכולים להציע למפתח את

 שפת התכנות היאObjective-C  שבה כתובות רבות מהמערכות שלApple  

יישומים שפותחו ל-iPhone  אינם יבילים(portable )למכשירים אחרים:

התאימות נשמרת בין מכשירי , אם כיApple ה : לבין עצמםiPad   תומך בכל

iPhoneהיישומים שנכתבו ל 

יש לשים לב להבדלים בסוג התוכנה, כמו כן:

JVM vs. OS
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iPhone OS Technologies

 Cocoa Touch Layer
 Apple Push Notification 

Service

 Address Book UI 
Framework

 In App Email

 Map Kit Framework

 Peer to Peer Support

 UIKit Framework

 Media Layer
 Graphics Technologies

 Audio Technologies

 Video Technologies

 Core Services Layer
 Address Book

 Core Data

 Core Foundation

 Core Location

 Foundation Framework

 In App Purchase

 SQLite

 XML Support
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