תרגיל מספר 3 – מנשק משתמש גרפי
המשימה: יש להוסיף למשחק מנשק משתמש גרפי התומך במשחק הן ע"י המקלדת והן בעזרת העכבר. על מנשק המשתמש החדש לתמוך בכל התכונות שמומשו עד כה, תוך מתן דגש לאינטואיטיביות ונוחות שימוש.

אופן ההגשה:  שדרוג הלקוח והשרת הנוכחיים. אם נדרשים שינויים באופן ההתקנה \ ההרצה יש לתעד אותם באתר הפרויקט.
הגדרת אבן דרך

בתחילת העבודה יש לבצע הערכת זמנים של המשימות ולחלק את עומס העבודה לשתי איטרציות. יש לפרסם מראש באתר הפרויקט (ובתאום עם הלקוח\ה) מסמך המתאר את תכולת גרסת הביניים. על גרסה זו להיות יציבה, ולממש את כל התכולות שלהן התחייבתם. יש לפרסם גרסה להורדה גם עבור גרסת הביניים (ששמה יעיד על היותה milestone לדוגמא: gameName.1.2M.exe). לאחר השלמת אבן הדרך, יש לבצע הערכת זמנים מחודשת לחלק השני של הגרסה, ולהערך בהתאם (תעדוף משימות, משוב לקוח).
תזכורת:
· יש להקפיד על חלוקת תפקידי רוחב בתוך הצוות כפי שצוין במצגת הזו. על כל איש צוות לדווח בסוף המשימה על תרומתו הרוחבית למשימה. ניתן להגדיר משימות נוספות במקרה הצורך.
· כל משימות הפיתוח מתבצעות בזוגות.

· בתחילת העבודה יש לפרסם את סיפורי הלקוח 
· על כל session תכנותי לענות לסיפור הנגזר מסיפור הלקוח
· יש להעריך את הזמן הדרוש לכל אחת מהמשימות לפני תחילת המשימה.

· יש למדוד את הזמנים שהוקדשו ע"י כל אחד מחברי הצוות בפועל.

· יש להמשיך את המעקב אחר המדדים (metrics)
· יש לעקוב אחר התקדמות העבודה אחרי כל session תכנותי ואחרי כל commit 
בהצלחה
