תרגיל מספר 5 – תקשורת
תאריך הגשה: 14.05.2008 (+ אבן דרך 06/05/2008)
אופן ההגשה: 
הורדה\התקנה של תוכנית הלקוח מאתר https://sourceforge.net (שרת באוויר). יש לספק הוראות התקנה באגף ה- Downloads שבאתר
הקמת שרת משחקים 4 בשורה
עליכם לאפשר משחקי 4 בשורה ברשת. 
1. יש להקים שרת משחקים ברשת אשר ימתין לשחקנים
2. על כל שחקן המתחבר לשרת להזדהות (להמציא שם שחקן) ואז יוכל:
1. להמתין לשחקן נוסף שיצטרף
2. לשחק כנגד שחקן אשר כבר ממתין
3. לשחק כנגד המחשב
3. על השרת לתמוך בכמה משחקים בו זמנית.
4. על המשחק לתמוך בכל תצורות הלקוח הקיימות: applet, web start, Eclipse RCP – בפרט עליו לאפשר "משחקים מעורבים" (applet נגד web-start וכו')
הגדרת אבן דרך
יש להגדיר אבן דרך (milestone) עבור 06/05/2008 ולתאר בפורום את התכונות הכלולות בה. על אבן הדרך לכלול גרסה להורדה (של Eclipse RCP).
תזכורת:
· יש להקפיד על חלוקת תפקידי רוחב בתוך הצוות כפי שצוין במצגת הזו. על כל איש צוות לדווח בסוף המשימה על תרומתו הרוחבית למשימה. ניתן להגדיר משימות נוספות במקרה הצורך.
· כל משימות הפיתוח מתבצעות בזוגות.

· בתחילת העבודה יש לפרסם את סיפורי הלקוח 
· על כל session תכנותי לענות לסיפור הנגזר מסיפור הלקוח
· יש להעריך את הזמן הדרוש לכל אחת מהמשימות לפני תחילת המשימה.

· יש למדוד את הזמנים שהוקדשו ע"י כל אחד מחברי הצוות בפועל.

· יש להמשיך את המעקב אחר המדדים (metrics)
· יש להשתמש ב Forum הקבוצתי לתאור מצב התקדמות העבודה אחרי כל session תכנותי ואחרי כל commit
בהצלחה
