תרגיל מספר 3 – הפצה והתקנה של תוכניות Java
אופן ההגשה:  הורדה\התקנה מאתר הפרוייקט של המשחק ב-3 השיטות.
הוסיפו לאתר הפרויקט ב איזור הורדה שבו יופיעו 3 קישוריות ל-3 תצורות שונות של המשחק:

· כיישום Java Web Start (התקנה אוטומטית מהרשת)
· כ Eclipse Plugin (קישור שניתן להזין ל Update Manager)
· כ Eclipse Rich Client Platform 
תזכורת:
· יש להקפיד על חלוקת תפקידי רוחב בתוך הצוות כפי שצוין במצגת הזו. על כל איש צוות לדווח בסוף המשימה על תרומתו הרוחבית למשימה (גם שליחת email לחברי הצוות האחרים היא תרומה חשובה!). ניתן להגדיר משימות נוספות במקרה הצורך.
· כל משימות הפיתוח מתבצעות בזוגות.

· יש להעריך את הזמן הדרוש לכל אחת מהמשימות לפני תחילת המשימה.

· יש למדוד את הזמנים שהוקדשו ע"י כל אחד מחברי הצוות בפועל.

· יש להמשיך את המעקב אחר המדדים (metrics)
· יש להשתמש בכלים שבאתר הפרויקט  לתאור מצב התקדמות העבודה
בהצלחה
