תרגיל מספר 2 – מנשק משתמש גרפי
אופן ההגשה:  הורדת Jar מחוצץ ה Downloads באתר הפרויקט
יש להוסיף למשחק שמימשתם בתרגיל 1 את התכונות הבאות:

1. מנשק משתמש גרפי התומך במשחק הן ע"י המקלדת והן בעזרת העכבר
2. אפשרות למשחק נגד המחשב
כמו כן, על המשחק לתמוך בכל התכונות שהתחייבתם לממש עבור הגרסה הטקסטואלית (טבלת שיאים, save/load וכו'...).
שימוש לב:

· אופן העבודה המומלץ מפורט במסמך נפרד (בדומה לשבועות הקודמים)
· יש לעקוב במהלך השבוע אחר מדדי הפיתוח 
· במצגת ההגשה יש לציין הפעם גם את התפקיד הרוחבי שמילא כל חבר צוות וגם את הזמנים (הערכות מול הזמן בפועל).
בהצלחה
