תרגיל מספר 7 – גרסה סופית
באתר הקורס מופיע פרוט של משוב המשתמשים במשחק המחשב שפיתחתם.

לקראת הגרסה הבאה (והסופית של המוצר) עליכם לנתח רשמים אלו ולגזור מהם את השינויים ו\או התוספות הנדרשים מהמשחק שלכם. יש להתחיל את האיטרציה בתעדוף המשימות, וביצוע הערכת זמנים עבורן. יש לבנות עבור משימות אלו issues באתר הפרויקט, ולהקצות עבור כל משימה מפתח שיהיה אחראי על השלמתה. לאחר שתשלימו שלב זה אנא ידעו את הלקוח (=אותי: ohadbr@tau.ac.il) כדי שאאשרר את התעדוף.
רק לאחר מכן, יש להתחיל בעבודה (אין צורך לחכות לאשרור). שימו לב כי סדר העבודה על התכונות (bugs/features) הוא על פי העדיפות שהוקצתה להן. 
כמו כן שימו לב כי בשבוע הבא תתבקשו להציג ולהדגים את המשחק הסופי, כמו גם מצגת המסכמת את העבודה לאורך הסמסטר.
בהצלחה.

