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	ציון
	הסבר \ נימוק \ דוגמא \ 
הצעות לשיפור \ שינוי \ הוספה

	Frag
	עיצוב
	3
	דף פתיחה מעוצב בסדר ומשולב לא רע אם האלמנטים של Facebook, במסך משחק הריבוע המרכזי של הלוח עם התמונה של המתשמש ולוח המשחק מעוצב טוב כמו כן השחקנים שעליו, אבל שאר הריבועים לא מונחים במקום (כלומר למטה מידי לטעמי) והלוג בכלל מחוץ למסך, כמו-כן הכפתורים לא פרופורציונלים בגודלם ביחס לשאר העיצוב. לא ברור למה עדיין רואים את כפתור ה- Login של Facebook במהלך המשחק למרות שאני כבר משחק!!!

	
	כיף
	3
	חוץ מבחירת Stats אין שום אלמנטים במשחק שיעשו אותו מעניין (למשל קירות או משהו), המשחק עצמו יחסית רץ בסדר למרות שהכניסה להתחלת משחק לא תקינה ומוציאה את כל הכיף.

	
	פיצ'רים
	2
	יש שילוב של אלמנטים של Facebook אבל רק מעטים, יש אפשרות לבחירת גודל לוח משחק, חסר תפריט עזרה, אפשרות לסיים את המשחק באמצע, ולא נתקלתי בטבלת שיאים. איפה הקירות שהיו צריכים להיות בתכנון המקורי??? המשחק מרגיש יבש בלי שום אלמנטים של משחק.

	
	ממשק
	5
	יש מסך פתיחה ברור לבחירת חדרים, לוח המשחק לחיץ חלקי, ברור של מי התור ומה מצב השחקן וכן יש כפתורים ברורים למהלכים השונים שעליי לבצע.

	
	תקינות
	1
	בקושי הצלחתי ליצור משתמש חדש ולהיכנס, כאורח הצלחתי אבל כשיצרתי 2 אורחים אז עם אחד חיכיתי לשחקנים נוספים וכאשר נכנסתי לחדר זה עם השני אז השחקן השני התחיל לשחק והראשון שיצר את החדר נשאר תקוע מחוץ לחדר מחכה לשחקנים.


	
	
	ציון
	הסבר \ נימוק \ דוגמא \ 
הצעות לשיפור \ שינוי \ הוספה

	Frag
	נוחות השימוש
	2
	בשל באגים רבים, קשה היה לדעת כמה נוח השימוש יהיה בהינתן שהדברים עובדים כמו שצריך, אבל עובדתית מאוד התקשיתי עם הcontrols, למרות שהם נראים במבט ראשון אינטואיטיביים.

	
	ממשק משתמש
	4
	אם היה עובד כמו שצריך, היה יותר גבוה. למשל, לחיצה על הלוח ע"מ להזיז את ה"חייל" במקום על קונטרול בסטייל משחק קונסולה.

	
	יציבות
	1
	בעקבות באגים הזויים המשחק שערכתי איבד כל ערך ספורטיבי, כולל באג במהלכו היריב שיחק במקומי את תורי.

	
	אסטטיות
	5
	למעט הצורך בגלילה במסך ובפרט בתיבת הטקסט של הלוג, אהבתי.

	
	הנאה
	2
	היה קשה להנות בעיקר בשל הבאגים הרבים, אבל בסה"כ אני מאמין שעם תיקונים קלים המשחק יהיה מהנה יותר.


	
	
	ציון
	הסבר \ נימוק \ דוגמא \ 
הצעות לשיפור \ שינוי \ הוספה

	Frag
	ממשק משתמש נקי / יפה
	3
	הצורך לגלול כדי לראות את הלוג בעייתי ומעצבן

	
	נוחות ממשק
	2
	כבר בראשית המשחק, יצרתי משחק עם פרמטר כלשהו, המשחק נתן חיווי שהחדר נוצר, ורק אחרי שניסיתי להצטרף לחדר קיבלתי חיווי שגודלו אינו תקין. גם במהלך המשחק כבר בתור הראשון לא הבנתי מה אני צריך לעשות.

	
	הנאה כללית
	1
	לא מבין מה צריך לעשות

	
	תמיכה בדפדפן שאינו IE .
	4
	זה לא משהו באופן שקול בchrome  לעומת ie

	
	תקינות (באגים)
	4
	לא הגעתי לשלב שבו אני מזהה בעייתיות


	
	
	ציון
	הסבר \ נימוק \ דוגמא \ 
הצעות לשיפור \ שינוי \ הוספה

	Frag
	ויזואליציה
	6
	נראה מרשים

	
	ממשק נוח
	6
	אהבתי את החצים והכפתורים בתחתית

	
	באגים
	7
	לא זהיתי באגים

	
	זמן למידה
	5
	לקח לי רגע להבין שהדמות לא זזה עד שמבצעים מסע

	
	הייתי משחק שוב?
	5
	


	
	
	ציון
	הסבר \ נימוק \ דוגמא \ 
הצעות לשיפור \ שינוי \ הוספה

	Frag
	יציבות
	7
	לא הצלחתי לייצר באגים

	
	נוח למשתמש
	3
	היה יותר נוח לזוז עם המקשים או ללחוץ על שחקן ולהזיז אותו עם העכבר, לא ללחוץ על מקש כיוון.

	
	מראה
	5
	נראה טוב.

	
	קרוס פלטפורם
	3
	לא פועל על Explorer 8.

	
	ביצועים/מהירות
	4
	יחסית איטי לטעמי


הערה: "התחלה מהירה של משחק" – מעט מסכים, פרוצדורות וכו' לתחילת משחק
"תקשורת מהירה" – המשחק זז מהר (עדכונים מהירים, סיום תור וכו')
	
	
	ציון
	הסבר \ נימוק \ דוגמא \ 
הצעות לשיפור \ שינוי \ הוספה

	Frag
	קל להבנה
	2
	לא ברור מי השחקן שלך. די ברור מה עושים מהבקרים. לא היה ברור מתי תורך, מה קורה. הלוג תמיד נגלל חזרה למעלה, וכדי להבין מה קרה צריך שוב לגלול.

	
	יציב
	3
	לא היו נפילות ששמתי לב אליהן. ההתחברות הייתה בעייתית – לא הצלחתי להתחבר כאורח. לא הצלחתי להתחבר. יצרתי משתמש חדש – וכשניסיתי להתחבר הוא רשם שהמשתמש כבר מחובר (כל זה באקספלורר). ב-chrome התחברתי כאורח והצלחתי לשחק.

	
	התחלה מהירה של המשחק
	6
	לאחר שנפתרה בעיית ה-login, התחלתי את המשחק יחסית בקלות.

	
	אסטטי
	3
	הבקרים יפים, אבל צריך לגלול כדי ללחוץ על בקר, אח"כ חזרה ללחוץ על הלוח, ובסוף לגלול למטה כדי להבין אם הצלחתי או לא...

	
	תקשורת מהירה
	6
	כשהצלחתי לשחק – היה בסדר. כל לחיצה ע בקר החזירה אוצי לראש הדף, הרגשה של "refresh".


	
	
	ציון
	הסבר \ נימוק \ דוגמא \ 
הצעות לשיפור \ שינוי \ הוספה

	Frag
	אסטטיות
	6
	נעים לעין, ובעיקר אהבתי את הלוח ואת הסדר בנתונים לשחקן

	
	ממשק משתמש
	5
	נוח, אם כי היה נוח יותר ללחוץ על הלוח ולא בג'ויסטיק

	
	יציבות
	3
	אם אני לא טועה, שיחקתי את התור של שחקן אחר 

	
	זרימת המשחק
	4
	המשחק פשוט וזורם, ואין בעיות הבנה מלבד אלה שצוינו ביציבות, וגם לא ברור איך הופכים את הno-target לכיוון על אחד השחקנים

	
	הנאה
	5
	מהנה כי זורם ולא מסובך כלל


	
	
	ציון
	הסבר \ נימוק \ דוגמא \ 
הצעות לשיפור \ שינוי \ הוספה

	Frag
	אסטטיות
	4
	צריך לדעת באיזה צבע החייל שלי!
יותר מדי פעמים לגלול את המסך למטה ולמעלה, כי מסך המשחק(כולל הג'ויסטיק וכו') גדול מדי.

	
	יציבות
	2
	המשחק נתקע לי באמצע. שיחקתי כאורח במשחק של 2 שחקנים.

	
	קלות התחלה**
	2
	לא הצלחתי להיכנס עם אקספלורר. לא ראיתי שכתוב בשום מקום שכרגע השירות לא ניתן לדפדפן זה. 
אל תצפו שאנשים ינחשו. תכתבו!

	
	קלות הרצה*
	2
	השורה המתארת את המהלך של ירייה לא כ"כ ברורה.
אולי כדאי להוריד את המילה player שמופיעה שם הרבה, ולהצמיד את מס' ה-AI ל-AI עצמו, כי יש בשורה הזו יותר מדי .
בנוסף, אין שום help  תו"כ המשחק. לא הבנתי למה יורדת לי הבריאות אם אף אחד לא יורה עליי. רציתי לבדוק זאת ולא היה לי איך.


	
	יציאה מסודרת
	4
	בסיום המשחק לחצתי על continue ואז התברר לי שהחדר שפתחתי קודם(עבור המשחק שזה עתה הסתיים) עדיין פתוח. למה? החדר צריך להיסגר מיד בתום המשחק.


* קלות הרצה : כמה פשוט להבין מה הצעד הבא שהמשתמש צריך לעשות בכל שלב במשחק. חשוב במיוחד עבור משתמשים חדשים שלא שולטים ברצף האירועים.
** קלות התחלה: מה נדרש ממני עד לתחילת המשחק (הרשאות בפייסבוק, בחירת חדרים וכו').
	Frag
	קריטריון

	6 – משחק מעניין ובא לי לשחק בו
	עניין

	5 – נראה סבבה, אם כל הכפתורים היו באותו מסך היה אפשר לשחק ולהבין.
	ממשק גראפי

	2- לאחר נסיונות רבים הצלחתי להתחבר.. יש בלבול רב בהקשת הסיסמא (כאילו שיש fishing  על סיסמאת פייסבוק)
	הצטרפות וקלות בlogin

	2 – הכפתורים נמצאים מתחת ללוח וזה מאוד מקשה
	אסטטיות

	1- לא מצאתי קובץ הדרכה
	הדרכה (קובץ עזרה)


	
	
	ציון
	הסבר \ נימוק \ דוגמא \ 
הצעות לשיפור \ שינוי \ הוספה

	Frag
	פשטות גישה
	4
	די קל לגשת. היו כמה בעיות עד שהצלחתי להפעיל.

	
	יציבות טכנית
	4
	היו כמה בעיות טכניות מוזרות. שהמשחק לא התחיל לדוגמה או שהיה צורך ללחוץ כמה פעמים על כפתור ההתחברות.

	
	איכות ויזואלית
	5
	מאד אהבתי את הממשק הגרפי.

	
	הנאה מהמשחק
	5
	משחק מהנה בהחלט.

	
	פשטות הממשק
	4
	יכל להיות פשוט יותר.


	
	
	ציון
	הסבר \ נימוק \ דוגמא \ 
הצעות לשיפור \ שינוי \ הוספה

	Frag
	אסתטיקה
	5
	

	
	נוחות שימוש
	4
	עדיף ללחוץ על הלוח עצמו כדי לזוז\לירות

	
	תקינות
	3
	אין כלום על הלוח חוץ מהדמויות, חלק מהפעולות לא עובדות.

	
	יציבות
	6
	

	
	ידידותי למשתמש
	6
	


	
	
	ציון
	הסבר \ נימוק \ דוגמא \ 
הצעות לשיפור \ שינוי \ הוספה

	Frag
	פשוט לגישה
	6
	התחברתי בלי בעיה (

	
	פשוט לתפעול
	3
	נראה שהמשחקיות אמורה להיות פשוטה למדי – לזוז, לבחור מטרה, לירות. עם זאת, לא הצלחתי לבחור מטרה ולירות...
אני מניח שהתכוונתם שלחיצה על שחקן אחר תגרום לנסיון לירות בו. אני אשמח לנסות את זה שוב כשזה יעבוד...

	
	נעים לעין
	5
	גרפיקה פשוטה ומגניבה (
כמו שנאמר בכיתה – שווה לצמצם את הממשק הנוסף, ושכמה שיותר מידע יהיה סביב הלוח. שווה לצמצם את הטקס המודפס, או להציג אותו ליד הלוח, כדי לחסוך גלילות של שחקן שמנסה להבין מה קרה במשחק.

	
	מהנה לשחק
	3
	כאמור, לא הצלחתי לירות. גם לא הצלחתי לגרום למצב שחבר / מחשב יורה בי. אז אני לא יודע מה מידת האתגר במשחק...
למרות שכשיצרתי חדר גדול עם הרבה שחקני מחשב, זה נראה מבטיח (
אולי שווה להגביל את השחקן בזמן, כדי להוסיף אתגגר.

	
	יציב טכנית
	5
	לא נתקלתי בבעיות מיוחדות, גם לא כשעברתי בין חדרי משחק.


הקריטריונים שבחרתי:
1. אינטואיטיבי ו/או ברור למשתמש
2. Multi-Platform Support - במקרה הזה תמיכה בדפדפנים
3. מעניין ו/או שימושי
4. GUI יפה
5. נטול באגים "כבדים" (גם באג בסגנון "יריתי בו ופגעתי אבל זה לא נספר כי עמדתי בדיוק במשבצת 8 שיש לנו בעיה איתה כי בלה בלה בלה תירוצים תירוצים" נחשב באג כבד בעיני בתור יוזר)
הציון הוא מספרי בסקלה של 1-גרוע עד 7-מעולה
	משחק
	קריטריון
	ציון
	הסבר \ נימוק \ דוגמא \ הצעות לשיפור \ שינוי \ הוספה

	Frag
	אינטואיטיבי
	5
	לוקח קצת זמן אבל די מבינים מה צריך לעשות ואיך. מלבד איך לירות במישהו שזה עיקר העניין.
כל הקטע שהקונטרולים והעדכונים למטה ממש לא נוח.

	
	Multi-Platform
	7
	עובד בכל הדפדפנים

	
	מעניין
	7
	אני אישית אהבתי את הקונספט של המשחק

	
	GUI
	5
	דל לאללה בהתחלה
בהמשך עמוס מידי, ומאוד מעצבן עם כל הסקרולים לכל מקום

	
	נטול באגים
	1
	Connect של פייסבוק רק עושה את עצמו עובד, אבל לא תופס את השם שלי, עדיין מציג את הכפתור אחרי שנכנסתי, ולא נראה שעושה משהו מעבר 
שחקנים נעלמים
אי אפשר לבחור במי לירות
כל שחקן בוחר לעצמו כמה חיים יש לו וכמה הוא יכול לזוז?
ולמה יש אופציה לבחור את הדיוק אם יש רק אופציה אחת??


הסבר על הקריטריונים שבחרתי:
אינטואיטיביות – הקלות שבא ניתן להשתמש במוצר אל מול רמת התסכול שהשימוש בו גורם
עיצוב – האסתטיקה של המוצר. 
ביצועים – בעיקר מהירות התגובה של המוצר בין אם בעלייה ובין אם בביצוע פעולה
שליטה – כמה נוח המוצר בכלל וכמה הוא נוח לצורת העבודה שלי כמשתמש עם הרגלים ספציפיים. האם ניתן לבצע את אותה פעולה בכמה דרכים (גם עכבר וגם מקלדת, לדוגמא). 
עניין/הנאה – כמה חווית המשתמש של המוצר מרגישה רעננה, מהנה ומעניינת
	
	
	ציון
	הסבר \ נימוק \ דוגמא \ 
הצעות לשיפור \ שינוי \ הוספה

	Frag
	אינטו’
	3
	יחסית ברור מה צריך לעשות, אבל אי אפשר לראות את הלוח ואת הפעולות ביחד.

	
	עיצוב
	4
	החלקים חמודים, אבל הגלילה הורסת

	
	ביצועים
	2
	זמן התגובה משתנה באופן קריטי בין משחק רשת למשחק מול AI, סיום תור לוקח המון זמן, וגם תנועה כאשר יש יותר משחקן ושחקן מחשב.

	
	גמישות
	2
	אני דווקא בעד לחצני החיצים כאופציה, אבל שליטה במקביל עם המקלדת היתה משדרגת את המשחק ב-4 רמות כמקובל במשחקי פעולה

	
	עניין/הנאה
	6
	משחק חמוד וקליל, בהחלט משהו שהייתי חושב להעביר איתו את הזמן בהפסקות, אם היה ברמת גימור גבוהה יותר. בעיקר מול AI
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