
 1תוכנה קורס  – Pacmanמשחק בפיתוח  1משימה 

  אתם נדרשים להוסיףורס זה. בו נשתמש בק Pacmanי של תוכנת ה וד הבסיסבמשימה זו תלמדו להכיר את הק
 . "בונוס דובדבן" : לקוד תמיכה בבונוס מסוג אחר

 שלו.  scoreנקודות ל  30מתווספות  דורך על בונוס דובדבןכאשר השחקן 
 שימה: מטרות המ

 ואינו קוד טריוויאלי פיתח מישהו אחרקיים שללמוד להשתלב בקוד  ✓
 למערכת תוכנה בה יש מבנה מחלקות קייםה חדשהתנסות בהוספה של מחלקה ל ✓
 בתוספת הנדרשת תמיכה לאפשראילו מהם דורשים עדכון כדי הבנה של הרכיבים השונים במערכת ו ✓

להראות לנו את  ואף עבוד עליו ולהתייעץ איתנושימו לב, זהו אינו תרגיל להגשה, אך אנו ממליצים מאד ל
 התוצרים שלכם. 

 
 

 הדרושות עבור הרצת הקוד הקיים חבילות  ההתקנת  –חלק א'  
ם. בכל בעיה בהתקנה אנא השתמשו בפורום  נחיות להתקנת הסביבה אצלכקובץ ה מופיע באתר הקורס 

 .ודל ואנו ננסה לעזורים במהמתא
 

 gitב    repositoryיצירת  –חלק ב' 
 שלכם באמצעות הקישור הבא:    repositoryצרו את ה 

https://classroom.github.com/a/Cjp0AkXH 
 . כרגיל ותוכלו לעבוד מקומית  cloneכעת עשו 

 
 פיתוח -  ׳גחלק 

ה  תוארבה  6צאה תוכלו להיעזר במצגת מהר.  PacmanBonusCherry בשם  עליכם להוסיף מחלקה חדשה
 תירש. דשההחממי כדאי שהמחלקה , כדי להבין GameObject מהמחלקה האבסטרקטית היררכיית הירושה 

 
לבונוס דובדבן יהיה רנו שהאייקון  שבה הגד  28את שורה  PacmanGameApplication.javaהוספנו לקובץ 

 קון הבא: יהאי
 
 

 תוכלו. בהמשך הנבחריקון מטעמי זכויות יוצרים זה האילא, אבל ר כאן דובדבן או אם מצוי)אפשר להתווכח ה
 ( .ם כרים כרצונ נים אחאייקוור בחל

ולא במודולים האחרים. כמות שורות הקוד  pacmanלהיות במודול  צריכים  דרשים נכל השינויים השימו לב כי 
 יא קטנה מאד.השיש להוסיף 

 
 

https://classroom.github.com/a/Cjp0AkXH


 
 
 

 

דוגמה לבונוס 
 החדש


