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PacmanGameApplicationהמחלקה 
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public class PacmanGameApplication implements IGameLogic {
 private boolean shouldQuit = false;
 private final int updateFrame = 5;
 private int currFrame = 0;
 private PacmanPlayer player;
 private Vector2 playerRequestedVelocity = new Vector2();
 private List<PacmanGameObject> objects;

. . .
} il.ac.tau.cs.software1.pacmanחבילה החלק מ

:mainכוללת גם פונקציית 
public static void main(String[] args) {   

      PacmanGameApplication pacmanLogic = new PacmanGameApplication();
GameApplication gameApplication = new GameApplication(pacmanLogic, PacmanConstants.screenWidth, 

PacmanConstants.screenHeight, "SW1: Pac-Man!");
      gameApplication.run();
}

il.ac.tau.cs.software1.frameworkשנמצא  GameApplicationכאשר הבנאי של 

:כך נראה
public GameApplication(IGameLogic gameLogic, int screenWidth, int screenHeight, String windowTitle)



Run שלGameApplication

:כל עוד לא הופסקה ריצת התוכנית יבצע, בלולאה

י  "כדי לטפל בקלט לחיצת מקש עgameLogic.handleInputיקראל1.
המשתמש

(game loopיעדכן צעד אחד ב )gameLogic.updateליקרא2.

(יצייר אלמנטים למסך)renderיבצע 3.

PacmanGameApplicationהפונקציות הרלוונטיות ממומשות ב 
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GameObjectהמחלקה 

Public abstract class GameObject { . . .}

il.ac.tau.cs.software1.coreמהחבילה חלק

il.ac.tau.cs.software1.pacmanהיא חלק מ ממנה היורשתוהמחלקה

public class PacmanGameObject extends GameObject {
protected PacmanGridComponent gridComponent; 
. . .

}
gridComponentבשדה  x,yי השדות "שמיוצג עgridבשלוהמיקוםאתישבמשחקרכיבלכל

PacmanGameObjectשמוכל ב 
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GameObjectמהמחלקות היורשות
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GameObject
(Abstract)
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PacmanGameObject
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PacmanSceneReaderהמחלקה 

הבסצינהאובייקטיםאוסףובנייתסצינהקובץקריאתעלאחראית•

סצינהלקובץ  דוגמה7



המשימ

(:יופיע בצורת דובדבן)נרצה להוסיף סוג חדש של בונוס 

"(נקודה"שיש ל10לעמת ערך )30יהיהערכו

PacmanBonusCherryלמחלקה נקרא

.Cיסומן באות למסך בונוס כזההסצינהשלפיו מציירים את הסצינהשבקובץהניחו

?באילו מקומות עלינו לערוך שינויים בקוד

וערכו את השינויים המתאימים עבורה בקודהמחלקהאתהוסיפו
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