תרגיל מספר 5 – Porting to Facebook
אופן ההגשה:  עדכון לינק לאפליקציית facebook באתר הצוות.
אינטגרציה עם פלטפורמת Facebook
בתרגיל זה עליכם "לתפור" את שרת המשחקים שלכם לאתר Facebook.com כאפליקציית פייסבוק. על שרת המשחקים לרוץ באופן רצוף.

ראו פרטים: http://developers.facebook.com/docs/
בפרט עליכם להשתמש בנקודות אינטגרציה רבות ככל האפשר אשר הפלטפורמה מספקת, כגון:

1. חשבונות משתמש
2. הפצה ויראלית וגרף החברים
3. עדכוני סטטוס
4. Canvas – עמוד בית לאפליקציה שיכיל את טבלת השיאים, wall וכו'
כמו כן, אם עוד לא השלמתם את כל הפונקציונליות של המשחק שלכם, עשו זאת באיטרציה זו, אולם האינטגרציה עם פלטפורמת Facebook היא בעדיפות ראשית. 
מומלץ לחלק את המשימות בין חברי הצוות וכך להתקדם במקביל בשתי החזיתות.
הגדרת אבן דרך

בתחילת העבודה יש לבצע הערכת זמנים של המשימות ולחלק את עומס העבודה לשתי איטרציות בנות שבוע. יש לפרסם מראש באתר הפרויקט (ובתאום עם הלקוח\ה) מסמך המתאר את תכולת גרסת הביניים. על גרסה זו להיות יציבה, ולממש את כל התכולות שלהן התחייבתם. לאחר השלמת אבן הדרך, יש לבצע הערכת זמנים מחודשת לחלק השני של הגרסה, ולהערך בהתאם (תעדוף משימות, משוב לקוח).
תזכורת:
· יש להקפיד על חלוקת תפקידי רוחב בתוך הצוות כפי שצוין במצגת הזו. על כל איש צוות לדווח בסוף המשימה על תרומתו הרוחבית למשימה. ניתן להגדיר משימות נוספות במקרה הצורך.
· כל משימות הפיתוח מתבצעות בזוגות.

· בתחילת העבודה יש לפרסם את סיפורי הלקוח 
· על כל session תכנותי לענות לסיפור הנגזר מסיפור הלקוח
· יש להעריך את הזמן הדרוש לכל אחת מהמשימות לפני תחילת המשימה.

· יש למדוד את הזמנים שהוקדשו ע"י כל אחד מחברי הצוות בפועל.

· יש להמשיך את המעקב אחר המדדים (metrics)
· יש לעקוב אחר התקדמות העבודה אחרי כל session תכנותי ואחרי כל commit 
בהצלחה
