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פיתוח מערכות תוכנ ה מבוססות 
Java

אוהד ברזילי
 יפו-המכל לה האקדמית תל אביב 



2

אפילו מתכנתים יכולים להי ות אנשים "
 הו א הזדמ נות XP. שלמים בעו לם הא מיתי

להבין  , להיות עצמך, לבחון את עצמך
שאולי היית בסדר כל הזמן  ופשוט הסתוב ב ת 

..."עם האנ שים הלא נכונים

Kent Beck, eXtreme Programming Explained
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מחזור החיים של תוכנה
)requirements analysis(ניתוח דרישות   

) design(תיכון 
)Construction, implementation or coding(מימוש  
)integration(שילוב 

 :Testing and debugging aka( בדיקות וניפוי שגיאות 
verification(
בדיקות קבלה

)  production( ייצור 
)deployment and installation( הפצה והתקנה   

)maintenance(תחזוקה ושינויים 

התייחסות מיוחדת למ קרה  ש מע רכת התוכנה היא  חלק  מ מע רכת  
ממוחש בת הכוללת  חו מ רה ותוכנה
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מודל המפל 
המודל המ סורתי של מ ח זור  חיים  נקרא מודל  מפל   המים  

)waterfall model, Royce 1970  (-  כל  שלב מ תב צ ע 
אך ניתן ל ח זור ל שלב קודם   לצורך  ( לאחר  שקודמו הסתיים  

). תיקון

http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Waterfall_model.png
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מחירן של טעויות 
מחיר  תיקונה קטן יו תר,   ככל שטעות מתגלה  מוקדם  יותר

נניח ש טעינו בניתוח הדרישות ושכח נו פעול ה מסוימת  שה תוכנה צריכה 
לבצע

אולי , המחיר יהיה מינימאלי, א ם נגלה את הטעות לפני המע בר לתיכון
עי כוב קטן בלוח הזמנים
נצטרך אולי לזרוק חלק מהתיכון שלא יתאים , א ם נגלה בזמן התיכון
לדרישות המתוקנות

נצ טרך אולי לזרוק , א בל אם  נגלה את הטעות רק בזמן בדיקות הקבלה
!חל קים גדולים מהתיכון ומהמימוש

ל שם  כ ך   צריך   ל תכנן בקפדנות  את  ת הליך  ;  עדיף לגלות ט עויות מוקדם
ולהש תדל ל השתמ ש  בשיטות שי מזערו   טעויות ואת הצור ך   ,  הפיתוח הכולל

לחזור   אחו רה  לש לב  קודם
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מחירן של טעויות 
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Everything in software changes. The 
requirements change. The design changes. 
The business changes. The technology 
changes. The team changes. The team 
members change. 

The problem isn't change, because change 
is going to happen; the problem, rather, is 
our inability to cope with change.

Kent Beck, eXtreme Programming Explained

שינ וי 

http://images.google.com/imgres?imgurl=http://www.agileconference.org/images/kentbeck.jpg&imgrefurl=http://www.agileconference.org/kentbeck.asp&h=357&w=300&sz=100&hl=en&start=4&tbnid=SMpKSUkFrfXlcM:&tbnh=121&tbnw=102&prev=/images%3Fq%3Dkent%2Bbeck%26svnum%3D10%26hl%3Den%26rls%3DGGLJ,GGLJ:2006-33,GGLJ:en
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ספירלה מודל 
 spiral ( הספירלהמודל 

model (  שהוצע מאוחר יותר
 )Barry Boehm, 1988  (

מפתח את המערכת באופן 
. אבולוציוני

מתחילים מפיתוח מערכת 
ומבצעים את כל , מינימלית
לאחר סיום מעריכים . השלבים

מחליטים , את המוצר הנוכחי
וחוזרים על כל , מה להוסיף
השלבים
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? ספירלה מפל או 
 מאפ שר לראות  מוצר   חלקי  ולהעריך אותוהספירלהמודל  

. ר צוי לא ל ט עות: אבל  מפל   המים  משקף  א ת  הרצוי

:    קיימים  ג ם   מודלים  א ח רים ל תהליך הפיתו ח 
 של משפחת המודלים הקלילה הפופולריותבשנים האחרונות עולה 

 )agile  (
 eXtreme Programmingהנציג הבולט של המשפחה הזו הוא 

) XP, תכנות קיצוני(
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)XP(תכנות קיצוני 
  ,Kent Beck, Ward Cunningham( מע צב י השיטה  
Ron Jeffries ,1996(  ערכ ים 5  ניסחו  :

) feedback(משוב 
) Simplicity( פשטות 

) Communication(תקשורת 
) Courage(אומץ 
) Respect(כבוד 

נלקח  כל   אח ד   מהם   ,  מכיוון שהערכים  הוכחו כ טובי ם 
לקיצוניות  
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כבוד משו ב  תקשורת פשטות אומץ 

מי ו מנו יות, עקר ונות, ערכ ים

ד ברים     ,   מ י ומנו י ותערכים  אלו כ לליים  ויש לגזור מ הם  
פשוטים  שנוכל ליישם  ב רמה  הטכנית 

    שלפיהם  נגזרו המיומנויות כ די  העקרונות חשוב  להבין א ת   
להוסיף או  להסיר  (שנוכל להת אים א ת  השיטה ל צרכנו 

)מיומנויות
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הע קרו נות

) opportunity(הזדמנות 
) redundancy( יתירות 
) failure(כשלון 
) quality(איכות 

) baby steps(צעדי תינוק 
 accepted(קבלת אחריות 

responsibility (

) humanity(אנושיות 
) economics( כלכלה 

) mutual benefit(רווח הדדי 
) Self Similarity(דמיון עצמי 

) Improvement( שיפור 
) diversity ( -מגוון , שוני

) reflection( הרהור 
) flow( זרימה 
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אבו לוציה של מי ו מנו יות
י בחי נת   " עXPניתן  ללמוד על  ההבשלה  של   ג ישת  

השינ ויים  שעברו המיומנויות בין המהדורות של   
]במצג ת  נפרדת[הספר 

Extreme Programming Explained 
First Edition, Kent Beck, 2000
Second Edition, Kent Beck with Cynthia 
Andres 2005

http://images.google.com/imgres?imgurl=http://images.amazon.com/images/P/0321278658.01.LZZZZZZZ.jpg&imgrefurl=http://reader2.com/justinwashburn/software&h=500&w=398&sz=34&hl=en&start=5&tbnid=zB_yptkh51gDwM:&tbnh=130&tbnw=103&prev=/images%3Fq%3DExtreme%2BProgramming%2Bexplained%26svnum%3D10%26hl%3Den%26rls%3DGGLJ,GGLJ:2006-33,GGLJ:en%26sa%3DN


Javaפית וח מערכו ת ת וכנה  מב ו ססות  
 יפו -ה מכללה האקדמ י ת תל אבי ב  

14

Source: Beck, K. (2000). eXtreme Programming explained, 
Addison Wesley.
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Source: eXtreme Programming explained
Kent Beck with Cynthia Andres, Second Edition, 2005
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